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Интерактивное занятие 
«Путешествие по компьютерным планетам»


Творческое объединение «Информ@шка».
Учебная группа 5 класс.
Цель занятия: формирование мотивации к изучению информационно-коммуникационных технологий, раскрытие творческого потенциала личности.
Задачи:
I. Образовательные:
· познакомить обучающихся со способами использования компьютера как инструмента для творчества, созидания, реализации собственных потребностей;
· систематизировать спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);
· формировать навыки применения средств ИКТ в повседневной жизни, в учебной деятельности.
II. Развивающие:
· способствовать развитию логического мышления;
· развивать интеллектуальные и творческие способности средствами информационно-коммуникационных технологий.
III. Воспитательные:
· сформировать потребность в саморазвитии, активной жизненной позиции;
· воспитать и развить стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни.
Методы и приёмы работы: словесный, наглядный, ситуации успеха, практический (физкультминутка, создание творческой работы), метод интерактивной игры.
Форма занятия: индивидуально-групповая.
Используемые технологии: ИКТ, игровые, здоровьесберегающие, педагогика сотрудничества, системно-деятельностного подхода.
Время занятия: 45 минут.
Возраст детей: 10 - 11 лет
Оборудование занятия: 
I. Литература для педагога: 
1. Каймин, В.А. Основы информатики и вычислительной техники: Проб. учебное пособие для уч-ся средн. шк./В.А. Каймин, А.Г. Щеголев.  – М.: Просвещение, 2007. – 272 с. ISBN 978-5-88725-133-2
2. Кузнецов, А.А. Основы информатики. 8-9 кл.: Учебн. для общеобраз. учебных заведений./А.А. Кузнецов, Н.В. Апатова.– М.: Дрофа, 2005. – 176 с. ISBN 978-5-91990-084-9
3. Жексенаев, А.Г. Основы работы в растровом редакторе GIMP: Учебное пособие./А.Г. Жексенаев. – М.: 2008. — 80 с. ISBN 5-09-013246-1
4. Залогова, Л.А. Компьютерная графика. Учебное пособие./Л.А. Залогова.- М.: 2005. - 212 с. ISBN: 5-94774-151-2

Интернет источники: 
· http://webe-design.narod.ru/anim/space 
· http://animashky.ru/index 
· http://kartinker.ru/kartinki/kosmos 
· http://top-desktop.ru/katalog/kosmos

II. Литература для обучающихся:
5. Босова, Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. 3-е изд., испр. и доп./Л.Л. Босова. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005,- 208 с. ISBN: 5-94774-227-6

III Материально-техническое оснащение занятия:
· компьютеры, соединенные одной сетью; 
· мультимедиа проектор; 
· карточки с заданиями;
· плакаты;
· буклет творческого объединения «Информ@шка»;
· работы созданные обучающимися;
· мультимедийная презентация «Путешествие по компьютерной галактике «Информ@шка»;
Программное обеспечение: 
· операционная система «Windows XP»;
· программное средство текстовый графический редактор «MS Word».

План занятия
I. Организационный этап (2 минуты):
– игра-знакомство;
– постановка проблемы;
II. Основной этап (40 минут):
– введение в новую тему;
– физкультминутка;
– подготовка к практической работе;
– практическая работа.
III.	Подведение итогов занятия (3 минуты).


Ожидаемые результаты
По окончанию занятия у обучающихся будут сформированы универсальные учебные действия:
I.	Организационный этап:
Личностные:
· вхождение обучающегося в образовательное пространство.
II.	Основной этап:
1. Предметные: 
· умение действовать в соответствии с алгоритмом, выполнять пошаговые действия по заданному алгоритму; 
· владение основами логического и алгоритмического мышления.
2. Метапредметные:
Регулятивные:
· осуществлять пошаговый контроль своих действий под руководством педагога.
· планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;
Познавательные:
· владеть общим приемом решения предложенных практических заданий;
· осуществлять поиск необходимой информации для выполнения заданий;
Коммуникативные:
· контролировать свои действия;
3. Личностные:
· стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
· готовность целенаправленно использовать знания, умения и навыки в учебной деятельности и повседневной деятельности.
· способность логически мыслить.
III.	Подведение итогов занятия (3 минуты).
1.Предметные: 
· сформированные навыки пользования популярными программными пакетами.
2. Личностные:
· уважение к мыслям и настроениям другого человека, доброжелательное отношение к людям.
Ход занятия
I. Организационный этап (2 мин.)
(Слайд 1). Педагог: Здравствуйте, ребята!
Обучающиеся: Здравствуйте!
Педагог: Мне очень приятно вас видеть. Давайте посмотрим друг на друга, вы улыбнетесь мне и друг другу, и мы с вами познакомимся. Меня зовут Ольга Николаевна. А вас? (дети называют имена) (дети передают звездочку из рук в руки и называют свои имена).
Скажите, кто из вас владеет компьютером? И что вы уже умеете делать? А где вы это применяете? (ответы детей). А вы хотите научиться еще лучше владеть компьютером? (ответы детей). Для того чтобы узнать чему вы можете научиться на занятиях объединения «Информ@шка», я предлагаю нам с вами отправится в увлекательное космическое путешествие по компьютерной галактике «Информ@шка». Мы узнаем много интересного.  (Слайд 2). Начнем наше путешествие. У нас имеется карта, давайте рассмотрим ее. 
[image: ]
Рисунок 1 – Карта галактики
II.	Основной этап (40 минут):
– введение в новую тему. 
П-о-о-о-ехали! (Слайд 3). Не забудьте взять с собой быстроту мысли, находчивость, смекалку, сообразительность, практические навыки работы на компьютере!
[image: ]
Рисунок 2 – Планета «Текстовик»
(Слайд 4). Первой на нашем пути оказалась планета под названием «Текстовик». Жители планеты «Текстовик» приветствуют нас.
Раньше на машинке
Тексты набивали
И свои ошибки
Корзине доверяли.
Но пришёл компьютер
Ошибки исправляет
Текстовый редактор
Прекрасно помогает.
На планете «Текстовик» живет программа «MS Word». Скажите, кто из вас умеет работать в этой программе? (ответы детей). С помощью этой программы вы научитесь создавать самые разные документы: открытки, проспекты, брошюры, работать с графикой (показать на слайдах несколько примеров). (Слайд 5). Выпускники объединения «Информ@шка» с помощью этой программы изготовили открытки. Это сможете сделать и вы (показать готовые открытки). Мы покидаем планету «Текстовик» и продолжаем путешествие. 
[image: ]
Рисунок 3 – Открытки, газеты, календарь обучающихся
(Слайд 6). Следующей на нашем пути оказывается планета «Графика». На этой планете находится программа «Photoshop» и «Gimp». 
[image: ]
Рисунок 4 – Планета «Графика»
Графический редактор
Хоть рисую я неважно
Но научит меня факт
Мой графический редактор
Программа - это не плакат.
Электронный инструмент
предоставил мне редактор
Нарисую я портрет
Подпишусь как автор.
Кто из вас слышал об этих программах? А может кто-то уже работает в этих программах? С помощью этих программ можно изготовить рамки для фотографий (Слайд 7), изменить изображение, включая ретуширование фотографий, создать фотомонтаж (Слайд 8).
[image: ]
Рисунок 5 – Работы обучающихся
Обратите внимание, какие красивые работы выполнили обучающиеся объединения. Вы хотите так научиться? Приходите заниматься в объединение «Информ@шка». Планета «Графика» провожает нас в путь. 
[image: ]
Рисунок 6 – Работы обучающихся
(Слайд 9).А планета «Мультимедиа» принимает гостей. 
Программа Power Point 
Есть программа нужная
Слайды создавать поможет
Мультики и презентации
Каждый сделать сможет.
[image: ]
Рисунок 7 – Планета «Мультимедиа»
На этой планете проживают в мирном соседстве две программы Power Point и Publicher. С помощью программы Power Point можно строить наглядные и красивые презентации на основе слайдов. В слайды программы мы можем вставить текст, таблицу и диаграмму накладывать анимацию видео (Слайд 10). С помощью Microsoft Office Publisher можно создавать рекламные листовки, газеты, визитки (Слайд 11).
[image: ]
Рисунок 8 – Газеты, визитки обучающихся
(Слайд 12).Планета «Интернет и Web-проект». 
[image: ]
Рисунок 9 – Планета «Интернет и Web-проект»
Кто из вас может сказать, где можно взять информацию для рефератов, докладов, проектов и исследований? (ответы детей). Самая информативная планета в нашей галактике это планета «Всемирная паутина» или мы еще называем ее Интернет.
Теперь все мы без интернета,
Как без рук,
С ним изучение предметов
Идет без мук. 
[image: ]
Рисунок 10 – Проекты детей
Internet предоставляет пользователям всевозможные информационные и коммуникационные услуги. Вы научитесь создавать свою электронную почту, правильно подбирать информацию, свои сайты и блоги. Эта планета особенная, здесь вы найдете любую информацию необходимую для своих проектов и исследовательских работ. Посмотрите на проекты созданные детьми «Виртуальный музей ЦДТ «Радуга», «Моя малая родина город родной Бузулук» (Слайд 13). И вы конечно этому научитесь!!!!
(Слайд 14).Планета «Веселая». Самая подвижная планета в нашей компьютерной галактике это планета «Веселая». Вам приходилось долго сидеть за компьютером? Что вы чувствовали при этом? (ответы детей). А вы знаете, ребята, что ребенку вашего возраста за компьютером можно находиться не более 2 часов в день. Для того чтобы не испортить зрение, осанку необходимо делать разминку и давайте с вами сделаем ее!!! Я думаю, что вы обязательно будете делать такую разминку в школе и дома.
[image: ]
Рисунок 11 – Планета «Веселая»
(Слайд 15). 
Мы сегодня – космонавты!
Чтобы сильным стать и ловким. 
Начинаем тренировку, 
повторяем все за мной 
(дети повторяют хаотичные движения руками, ногами, в прыжке, бег на месте).
(Слайд 16).Планета «Закрепляй-ка». 
[image: ]
Рисунок 12 – Планета «Закрепляй-ка»
Педагог: Вот мы отдохнули! А теперь снова за дело. Жители планеты «Закрепляйка» для нас они приготовили практическое задание (обучающиеся выполняют по карточкам задание практической работы «Создание открытки»). Скоро наступит февраль. Ребята, а вы знаете какой праздник будет 14 февраля? (ответ ребят День Святого Валентина или его еще называют День всех влюбленных). В России тоже празднуется День святых Петра и Февроньи или День любви, семьи и верности. И мы сегодня сделаем в графическом текстовом редакторе красочную Валентинку, которую вы подарите своим близким. 
Cадимся за закрепленный компьютер и приступаем к выполнению практической работы. У каждого на компьютерном столе лежит памятка с алгоритмом выполнения задания. Итак, ваша цель создать открытку! Запускайте текстовый редактор MS Word - панель инструментов Рисование. На рабочем столе вам необходимо найти папку, которая содержит подборку картинок, из предложенных элементов выберите понравившиеся, при помощи которых вы создадите свою авторскую открытку. 
Алгоритм выполнения задания: 
(Слайд 17). Шаг 1. Включить компьютер, загрузить текстовый процессор «MS Word». Установить параметры страницы: «Разметка страницы»-/Поля/-настраиваемые поля» на вкладке «Поля» установить все поля по 1,5 сантиметра; на вкладке «настраиваемые поля» установите альбомную ориентацию листа. 
[image: ]
Рисунок 13 – Алгоритм выполнения задания
(Слайд 18). Шаг 2. Используя меню «Разметка страницы»-«Колонки», где устанавливаем количество колонок – 2. Не забудьте периодически сохранять файл под именем «Моя открытка» с помощью режима «Сохранить». 
[image: ]
Рисунок 14 – Шаг 2
(Слайд 19). Шаг 3. В первой колонке вставляем рисунок в открытку: «Вставка»- «Рисунок»- «Картинки» выберите понравившийся рисунок в папке «Занятие» и нажмите кнопку вставить. Рисунок будет помещен в документ там, где стоял курсор. Растяните рисунок на всю колонку. Зададим обтекание рисунку, чтобы можно было его перемещать: правой кнопкой мыши щелкните по рисунку и в контекстном меню выберите режим «Обтекание рисунка». Откроется диалоговое окно для настройки формата рисунка. Щелкните левой кнопкой мыши по вкладке «Положение» и выберите «Вокруг рамки». 
[image: ]
Рисунок 15 – Шаг 3
(Слайд 20). Шаг 4. Можно поверх рисунка напечатать текст к примеру: «Поздравляю». (или любой по теме открытки): для этого используйте ленту «Вставка» - панель «Текст» - «Объект Word Art», печатаем текст.
[image: ]
Рисунок 16 – Шаг 4
(Слайд 21). Шаг 5. В первой колонке нажимайте Enter чтобы перейти на другую колонку. Во второй колонке второго листа напечатайте текст поздравления и отформатируйте его: задайте выравнивание – по центру, цвет шрифта, начертание с помощью режима «Главная»- «Шрифт». 
[image: ]
Рисунок 17 – Шаг 5
(Слайд 22). Шаг 6. Последним остается сохранить нашу Валентинку. Нажимаем на кнопку офис затем «Сохранить как…» указываем путь куда сохраняем, а складываем мы все в папку под названием «Занятие Валентинка».
[image: ]
Рисунок 18 – Шаг 6
III. Подведение итогов
Сейчас давайте покажем результаты нашей практической работы (распечатанные открытки). Ребята, в ходе этого занятия вы многое узнали о компьютерных программах, их возможностях, научились создавать поздравительную открытку. Но компьютерные программы имеют очень большие возможности, которым вы можете научиться. 
Вы наверно обратили внимание, что все работы обучающихся имеют дипломы, (обратить внимание детей на магнитную доску) которые были получены на различных конкурсах. Если у вас возникло желание научиться так же работать, я приглашаю вас в объединение «Информ@шка» и дарю вам буклет объединения (педагог дарит буклет).
(Слайд 23). Педагог: Итак, наше путешествие подошло к концу. Давайте вспомним, что нового вы сегодня узнали? Хотели бы вы глубже изучить информатику и овладеть компьютером? Как может помочь вам умение работать на компьютере в жизни?
(Слайд 24). Рефлексия. У вас на компьютерных столах лежат планшеты. Откройте программу «Графити» и нарисуйте личико, которое выразит ваше мнение о занятии. 
[image: ]
Рисунок 19 – Рефлексия
(Слайд 25) Я вижу, что вы выбрали веселые, позитивные личики. Я могу сказать, что занятие вам понравилось. 
Вот теперь, дружок, немного
Ты с программи знаком.
Пусть не дальняя дорога
Приведет вас в гости в Центр,
Расскажи ты всем вокруг:
«Информ@шка» – лучший друг!»
(Слайд 26) Наше занятие подошло к концу. Спасибо за внимание. 
[image: ]
Рисунок 20 – Конец занятия
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